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Problema B, espanol

Correo electronico de poder
Puntos maximos: 15

Eres un cartero que viaja de isla en isla con un nuevo tipo de barco
experimental que tiene dos modos diferentes: estandar y eficiente. Tu deber
como cartero te obliga a entregar el correo en cada isla dentro del drea en la
gue vives. Esto significa que debes estar presente en cada isla con tu barco al
menos una vez.

Su embarcacion tiene una cantidad de combustible representada por un
numero entero que comienza en 0.

A partir de laisla 1, tienes tres métodos para viajar entre islas:

e Siestd con su barco, puede viajar con su barco en modo estandar. Esto lleva S (0 <
S < 103) combustible y Tg (0 < Tg < 10%) minutos y solo se puede hacer si tienes
al menos S combustible.

e Siesta en su bote, puede viajar con su bote en modo de eficiencia. Esto consume
todo su combustible y T (0 < Tx < 10%) minutos y solo puede hacerse si tiene
mas de 0 combustible.

e Puedes nadar solo. Esto te llevara Ty, (0 < Ty, < 10%) unos minutos.

Paracadaunadelas N (0 < N < 10°) islas a las que debes viajar, hay

F; (0 < F; < 10*) unidades de combustible en un depésito en esa isla que
recoges inmediatamente al estar alli, con o sin tu barco.

Como eres una persona eficiente, quieres entregar todo el correo en el menor

tiempo posible.

Subproblema 1

Vives en un archipiélago donde cada una de las islas esta en fila. Esto significa
que si estas en una isla isolo puedes viajaraislasi — 1, i + 1.

Se le proporcionan los valores para N, S, Ts, Tg, Ty, y F. Encuentre la
cantidad minima de tiempo que lleva entregar el correo a cada isla.
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Formato de entrada

La primera linea de cada entrada contiene 5 numeros enteros N, S, Ts, Tg,y
Ty .

La segunda linea de cada entrada contiene N numeros enteros: El contenido
de la matriz F.

N S Ts Te Tu
F[@] F[1] F[2] .. F[N-1]

Formato de salida
La primera y Unica linea de cada salida contiene 1 entero T.

T

Donde T es el tiempo minimo en el que puedes entregar el correo.
Ejemplos de casos de prueba

Entrada 1

La ruta 6ptima es eficiencia a 2 (2), nadar a 3 (6), nadar a 4 (8), nadar a 3, nadar
a 2, estandar a 3 (4), estdndar a 4 (0), nadar a 5 (1), nadar a 4 y eficienciaa 5
(0.9+1+1+1+1+2+2+1+1+9=28.Porlotanto, el programa deberia
devolver 28.
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Entrada 2

5 4 2 1 1
4 2 1

Salida 2

La ruta dptima es eficiencia a 2 (2), eficiencia a 3 (4), eficienciaa 4 (2) y
eficienciaa5.1+1+ 1+ 1=4.Porlotanto, el programa deberia devolver 4.

Subproblema 2

Vives en una region en la que las islas se pueden representar como un grafico
no dirigido. Esto significa que desde una isla determinada, solo puedes viajar a
islas que comparten un borde con tu isla.

Se le proporcionan los valoresde N, S, Ts, Tz, Ty, y F. Ademas, se le
proporciona una matriz de pares G que denota los bordes entre islas. Si un
elemento en G es (a, b), hay un borde entre las islas a y b. Encuentre la
cantidad minima de tiempo que lleva entregar el correo a cada isla.

Formato de entrada

La primera linea de cada entrada contiene 5 numeros enteros N, S, Ts, Tg,y
Ty .

La segunda linea de cada entrada contiene N numeros enteros: El contenido
de la matriz F.

La tercera linea de cada entrada contiene N pares de numeros enteros: El
contenido de la matriz G.

N S Ts Te Tu
F[@] F[1] F[2] .. F[N-1]
G[e][e] G[e][1] G[1][e] G[1][1] .. G[N][@] G[N][1]

Formato de salida
La primera y Unica linea de cada salida contiene 1 entero T.

T

Donde T es el tiempo minimo en el que puedes entregar el correo.
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Ejemplos de casos de prueba

Entrada 1
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Salida 1

La ruta dptima es nadar hasta 3 (4), nadar hasta 1, estandar hasta 3 (2),
estandar hasta 2.1+ 1+ 2+ 2 =6. Por lo tanto, el programa deberia devolver 6.

Entrada 2

7 3 3 8 1

2 4 4 0 2 3 2

1 2 1 3 2 3 2 4 3 4 45 46 5 7 6 7
Salida 2

27

Una ruta dptima es nadar a 2 (6), nadar a 1, estandar a 2 (3), estandar a 3 (4),
estdndar a 4 (1), nadar a 6 (4), nadar a 4, estandar a 5 (3), estandar a 7 (2),
eficienciaa6.1+1+3+3+3+1+1+3+3+8=27.Porlotanto, el programa
deberia devolver 27.
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